Budovy (vylepSeni outpostu)

VylepSeni outpostu je pfedstavovano riznymi budovami

o Kazda budova ma jasné dany herni efekt Ci efekty, tzn. udéluje frakci rizné
bonusy, umoziiuje ji vyuzivat nékteré mechaniky (napf. vyrobu) a/nebo
podobné.

o Kazda budova rovnéz pfidava outpostu frakce urcity pocet bodu prestize
(BP). Frakce, ktera bude mit na konci hry nejvétsi mnozstvi BP, vitézi v
soutézi malych frakci o nejlepsi outpost.

o Veskeré informace o budovach najdete v gamebooku.

Rozhrani pro spravu budov outpostu je reprezentovano kovovou tabuli, na kterou se
umistuji magnetické panely budov, jez ma frakce postavené. Soucasti rozhrani je i
box, do kterého se umistuji suroviny a unikatni sou¢astky pouZzité na stavbu budov.

o Na kazdém magnetickém panelu jsou uvedené zakladni informace o budové
a jejich efektech.

o Ke kazdé budové/panelu pfislusi i informacni karta s detailnim popisem
budovy.

Budova muze byt mala, stfedni, velka, frakéni &i pokrocila. Kazdou budovu je nutné
umistit na parcelu adekvatni velikosti, pficemz pocet parcel je omezen. Neni mozné
ziskat vétsi parcelu kombinaci nékolika menSich.

Stavba budovy

Pro postaveni budovy je vyZzadovana urcita sada surovin a mnohdy také unikatni
soucastka dané budovy. Unikatni sou€astka je herni pfedmét pfedstavovany 3D
tisténou kartou a plati pro néj veskera pravidla pro herni pfedméty. Mnozstvi a typ
pozadovanych surovin, stejné jako pozadovany typ unikatni soucastky, jsou uvedeny
v popisu jednotlivych budov.

Stavbu budovy zahajuje €len frakce umisténim pfislusné sady surovin a unikatni
soucastky do stavebni bedny a pfipevnénim panelu budovy na tabuli. Na panelu
budovy do pfislusného okna je zapsan €as zahajeni a ukon&eni stavby.

Vzdy je mozné stavét pouze jednu budovu naraz.

Standardni €as stavby je 1 hodina pro malou nebo frakéni budovu, 2 hodiny pro
stfedni a pokrocilou budovu a 3 hodiny pro velkou budovu. Stavba probiha bez ucasti
¢lend frakce, a to i v pfipadé, Ze zadny z nich neni pfitomen v outpostu.

Po dokonceni budovy - tedy dosazeni zapsaného €asu bez jejiho poSkozeni - je
budova povaZovana za hotovou a z panelu musi byt smazany ¢asové udaje. Tim je
stavba dokoncena a pro frakci za€inaji platit efekty dané budovy. Pokud byla budova
béhem stavby podkozena, je tfeba znovu zahdjit jeji vystavbu jak je popsano vyse.
Zdroje pouzité pro stavbu jsou z bedny odebrany pfi nejbliz§i navstéveé vyrobniho
organizatora.



Rozebrani budovy

Frakce se muze kdykoliv rozhodnout rozebrat nepotfebnou budovu a uvolnit tak
pouzitou parcelu.

PTi rozebrani budovy frakce ziskava zpét pouzitou unikatni souéastku, aviak
nevraci se ji pouzité suroviny. Suroviny spotfebované na stavbu jsou nevratné,
zUstavaji ve stavebni bedné a budou odebrany pfi nejbliz§i navstévé vyrobniho
organizatora.

Rozebrani budovy je okamzité a provadi se sejmutim pfisluSného magnetického
panelu z tabule a vyjmutim pfislusné unikatni sou¢astky z obalky/boxu.
Rozebrani mize provést pouze plnohodnotny ¢len dané frakce, cizi budovy je
mozné pouze poskodit.

Pokud ma frakce postavenou budovu vySsi kategorie, ktera pro svoji stavbu vyZzaduje
néjakou budovu niZsi kategorie, neni mozné rozebrat budovu nizsi kategorie bez
toho, aby byla napfed rozebrana budova vysSi kategorie.

o Napf. pokud mate postavenou Zakladni kovodilnu a Strojni kovodilnu,
nemuzete rozebrat Zakladni kovodilnu, pokud napfed nerozeberete Strojni
kovodilnu.

Neni mozné rozebrat Hlavni budovy (01_Naves, 02_Hlavni stan, 03_Radnice).

Poskozeni budovy

Budova muze byt poSkozena ¢lenem jiné frakce. A to bud pfi ozbrojeném utoku,
jakmile se utocnici zmocni kontroly nad rozhranim outpostu, nebo pfi kradmé
sabotaZi, kdy je sabotér po patfichou dobu pfitomen u rozhrani sam, aniz by byl
Zzpozorovan obranci.

V ramci jedné utoCné/sabotazni akce Ize poskodit nejvySe dvé budovy, nehledé na
pocet uto€nikl nebo podcet riznych Gtocicich frakci.

Pokud nejsou budovy opraveny, nelze pfi nasledujicim utoku poskodit dalsi, nad
pocet dvou. Jedinou vyjimkou je sebeposkozeni budovy, které provadi pouze vyrobni
organizator. V tomto pfipadé se mize mimoradné objevit poSkozeni treti.

Pro poSkozeni jedné budovy se musi uto€nik/sabotér minimalné 5 minut
nepretrzité dotykat rozhrani pro spravu osady a svoji ¢innost doprovazet
vhodnym RP. V noci je potfebny ¢as prodlouZen na 10 minut a uto¢nik/sabotér si
musi svitit po celou dobu interakce.

o Po uplynuti ¢asového limitu pfipevni na panel budovy magnetickou
samolepku “Poskozeno”. Samolepky by vzdy mély byt k dispozici pfipevnéné
na okraji nasténky. Tim je poSkozeni dokon€eno a je mozné pfipadné zahaijit
poskozovani druhé budovy. Je PRISNE ZAKAZANO panely schovavat,
odnaset ¢i poskozovat.

V ramci poSkozeni neni mozné ziskat pouzité suroviny €i unikatni soucastku.
Tzn. do boxu, do kterého se vkladaji suroviny a soué¢astky pouzité na stavbu
budov, nesmi sahat nikdo jiny, nez ¢lenové frakce, které pati.
Nasledujici budovy neni mozné poskodit:

o Hlavni budovy (01_Naves, 02_Hlavni stan, 03_Radnice)

o Ukryty (04_Tajny Ukryt, 17_Zodoln&ny ukryt)



Poskozena je vZdy jen konkrétni budova, a to i v pfipadé, Ze je podminkou pro
stavbu néjaké pokrocilé budovy (napf. pro stavbu Strojni kovodilny je zapotiebi
napred postavit Zakladni kovodilnu, ale pokud uz stoji, tak Strojni kovodilna ztstava
stat a fungovat i v pfipadé poSkozeni Zakladni kovodilny)

Poskozena budova je mimo provoz a frakce ztraci veSkeré bonusy, moznosti a dalSi
efekty, které diky budové méla.

o Pro hrace, ktefi jsou uprostfed néjaké Cinnosti, na kterou ma vliv budova
(respawn, zotaveni, karavana...), plati stav v dobé zahajeni ¢innosti. Napf.
pokud jste zahajili zkraceny respawn diky Straznici, vas respawn zustane
zkraceny i v pfipadé, Ze v jeho pribéhu nepfitel vasi Straznici poskodi.
Karavana, ktera vyrazila z funk&ni Stanice, muze dojit do cile, i pokud frakce
o Stanici mezi tim pfijde. Atd.

o Pro vyrobu &i stavbu plati stav v dobé& zahajeni a ukonceni vyroby. Tzn. na
uspésnou vyrobu &i stavbu musite mit funkéni budovu pfi jejim zahajeni i pfi
jejim dokonéeni. Pokud v pribéhu vyroby ¢&i stavby dojde k poSkozeni
budovy, ale stihnete ji opravit jesté pfed ukon&enim vyroby &i stavby, vyroba
Ci stavba bude i tak uspésna.

o Vzdy je potfeba si uvédomit, Ze hraci frakce musi o poskozeni svoji
budovy védét. Tzn. pokud v ramci utoku na outpost frakci poskodite
Pevnost, ale jeji Clenové se proti vam stale brani pomoci masivni kulometné
palby, musite byt schopni jim to bez poruSeni RP a vypadnuti z role sdélit,
nebo to prosté snést. Hadky nebudou tolerovany. Tyto situace NEJSOU
divodem k pouziti rudé stop. V pripadé sporu konzultujte situaci s
organizatory PO UKONCENI dané situace. Nekazte sobé ani ostatnim
hru kvuli drobnym nedorozuménim.

Oprava budovy

Opravu budovy zahaijuje ¢len frakce tim, Ze zapiSe do pfislusného okna (stejné pole
jako v pfipadé stavby) je zapsan €as zahgjeni a ukon€eni opravy.

o Pro opravu nejsou potieba Zadné dalSi suroviny ani unikatni soucastka.
Oprava budovy trva stejné dlouho, jako trva jeji stavba. Oprava probiha bez ucasti
¢lend frakce, a to i v pfipadé, Ze zadny z nich neni pfitomen v outpostu.

VZdy je mozné opravovat pouze 1 budovu naraz, ale je mozné zaroven stavét i
opravovat budovu.

Po ukonéeni opravy sejme €len frakce magnetickou samolepku “Poskozeno” a umisti
ji opét na volné misto okraj nasténky. Zarover na panelu smaze Casové udaje a tim
je budova povaZovana za uspésné opravenou.

Pokud frakce poskozenou budovu nechce opravovat, mlze ji rozebrat dle
standardnich pravidel pro rozebirani budov. Bez rozebrani poskozené budovy ale
neni mozné vyuzit parcelu s poSkozenou budovou pro stavbu jiné budovy.



Trofeje

Trofej je specialni herni pfedmét, ktery ve hife miizete ziskat rGznymi zpusoby a ktery
pfi umisténi na rozhrani outpostu (tabuli) zvySuje outpostu BP. Jiny efekt nema.
Na rozhrani outpostu se nachazi urcity pocet slotl pro trofeje, pfi¢emz stavbou
budov Ize odemykat dalSi.
Pokud trofej neni umisténa na rozhrani outpostu, plati pro ni stejna pravidla, jako
pro jakykoli jiny pfedmét, tzn. je ji mozné pfenaset, obchodovat, krast atd. V tu chvili
nema zadny efekt.
Pokud je umisténa ve slotu na rozhrani outpostu, nesmi s ni manipulovat nikdo jiny,
nez vlastni frakce, tzn. nelze ji ukrast nebo podobné&, a pfidava outpostu BP.
Frakce muze trofeje do slotu libovolné umistovat, opét je sundavat nebo ménit za
jiné.
Trofeje jsou rozdéleny do raznych kvalit: Bézna, vzacna, raritni, sbirka a mistrovské
dilo. Kvalita pfimo ovliviiuje body prestize dané trofeje.
Déle jsou trofeje seskupeny podle zaméfeni, pfiéemz kombinaci nizSich trofeji
daného zaméreni Ize ziskat trofej vysSi kvality.
o Zhotovovani lepSich trofeji provadi NPC “Preparator”, sidlici v Helvetii.
Pfehledova grafika s konkrétni metodikou pro kombinovani/vylepdovani trofeji
bude dostupna u Preparatora.
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Globalni stavebni projekt

Primarnim ukolem pro obé velké frakce je dokon&eni Globalniho stavebniho projektu. Jedna
se o unikatni a velmi nakladnou sadu vylep$eni outpostu, ktera bude velké frakci dostupna
na jejim O.D.IN. rozhrani a je naprosto odliSna od moznosti vylepSeni outpostu ostatnich

frakci.

Superstavba v globalnim stavebnim projektu se nebuduje pomoci jednotlivych budov,
ale pomoci jejich “komplext” , slozenych vzdy ze tfi budov.

Komplexy jsou dvou druhu: Velké a malé. Kazdy komplex je nutné umistit na parcelu
adekvatni velikosti, pfiCemz pocet parcel je omezen.



Efekty komplexu jsou platné vzdy vSechny naraz a to v&etné postihu. Pokud se
rozhodnete dany komplex vybudovat, musite jej brat v potaz se vdemi jeho vyhodami
i nevyhodami.
Komplexy se pro ucely vystavby, opravy a poSkozeni berou jako jedna budova. Je-li
komplex poskozen, vSechny jeho soucasti jsou nefunkéni az do jeho opravy. Stejné
tak oprava probiha soubé&zné pro cely komplex naraz.
Doba vystavby v§ech komplexu je 3 hodiny a doba opravy 1,5 hodiny, nehledé na to,
jedna-li se o komplex maly nebo velky.
K uspésnému dokonc&eni globalniho stavebniho projektu musi mit velka frakce na
konci hry v8echny parcely obsazené funkénimi komplexy budov.
K uspésnému dokonceni globalniho stavebniho projektu musi velka frakce rovnéz
ziskat subdodavky od malych frakci: Jedna se o specializované prace, které zvladne
vykonat pouze dana frakce a nikdo jiny.
o Prfehled konkrétnich subdodavek je k dispozici v gamebooku velkych frakci.
o Pro uspésné spinéni globalniho stavebniho projektu je nutné mit spinéné
vSechny subdodavky.
o Splnéni subdodavky je reprezentovano nalepenim samolepky (nemagnetické)
do pfislusného okénka na rozhrani O.D.IN..
o Obecna pravidla pro subdodavky najdete v pravidlech.



