C.A.T. kazeta

C.A.T. kazeta je zakladni jednotkou systému pro crafting (vyrobu). Jedna se o fyzicky
herni pfedmét (tzn. plati pro ni veSkera pravidla, ktera plati pro ostatni herni
pfedméty), ktery predstavuje navod na vyrobu jinych hernich predmétu.

Kazety maji vzhled velké, laminované karty v plastovém pouzdre

Vyrobit pfedmét(y) za pomoci kazety Ize budto vloZenim pfisludnych surovin (typ a
pocet je vzdy uveden pfimo na kazeté) do kazety a jejim umisténim do C.A.T.
konzole.

smol-C.A.T kazeta

Kromé standardnich C.A.T. kazet popsanych vy3e se ve hfe vyskytuji jesté i malé
“smol-C.A.T.” kazety, které umoznuiji vyrabét stfelivo, drogy, Iéciva a expedi¢ni mapy.
Tyto kazety nemaji pozadavek na vstupni vyrobni suroviny
Kazety maji vzhled malé, laminované kartiCky v bilém ramecku
Kazeta ma vzdy pravou a levou stranu. Pokud mate v settlementu postavenou
pfislusnou budovu, ve vyrobé se aktivuje pfisludna strana karticky.
o Pokud stoji Zakladni laboratof - leva strana, pokud i Pokrogila laboratof -
prava strana
o Pokud dojde k poskozeni budovy, dojde k vypnuti pouze pfisludné strany
kartiCky (pokud stoji Zakladni i Pokrocila laboratof, sabotaz Zakladni
laboratofe vypne pouze levou stranu karti¢ky, prava strana se stale vyrabi)
smol-C.A.T kazeta je spotiebni, tzn. po uspéSném dokonceni vyrobniho cyklu se
neda uz nijak vyuzit a okamzité odhazuje do recykla¢ni bedny
Ostatni pravidla jsou stejna jako pro standardni C.A.T. kazetu
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Vyroba pomoci C.A.T konzole

Kazdy outpost frakce je vybaven vyrobni C.A.T. konzoli, ktera ma urcity pocet
vyrobnich slotd.

Pro zahajeni vyroby je potfeba vlozit do kazety pozadovanou sadu surovin (uvedena
na kazeté) a plnou kazetu nasledné vlozit do spravného slotu vyrobni konzole. Obé
operace je potieba provést najednou, ve hie se nesmi objevit kazeta obsahujici
suroviny, ktera neni vlozena do vyrobni konzole. Kazeta je bud prazdna a kdekoli
ve hfe mimo konzoli, nebo plna a vioZzena do konzole.

o Urcité typy karet nevyZaduji Zzadné suroviny. Pokud takova karta neni vliozena
do konzole, Ize s ni zachazet jako s prazdnou kazetou. Jakmile je vioZzena do
konzole, plati pro ni stejna pravidla, jako pro plnou kazetu.

Vyrobu nelze prerusit, tzn. neni mozné vyjmout kazetu z konzole a/nebo
suroviny z kazety. Ani frakci samotnou, pokud by si vyrobu rozmyslela, ani
sabotérem Ci uto€niky pfi najezdu na zakladnu.

Na konci kazdého vyrobniho cyklu (cca 6h) pfijde do zakladny vyrobni organizator,
ktery vyjme kazety z konzole, vezme si z nich pouzité suroviny a na oplatku frakci da
vyrobené predméty.

o Pouzité kazety frakci zGstavaji, neni-li (na kazeté nebo organizatorem) fe¢eno
jinak.

o Pokud provoz vyrobniho slotu vyzaduje postavenou budovu (vylepSeni
outpostu), musi tato budova byt funkéni jak v dobé zalozeni kazety, tak v
dobé pfichodu vyrobniho organizatora. Do¢asné vyfazeni budovy v pribéhu
vyroby nema na vyrobni proces vliv.



e Konzole neni herni pfedmét a nelze ji poskodit, zni€it, ukrast nebo podobné. Tzn.
nesahejte na cizi vyrobni konzole, nemuzete s nimi nijak manipulovat.



